EQUACAO DO 2° GRAU

Vocé ja estudou em série anterior as equagdes do 1° grau, o grau de uma
equacao € dado pelo maior expoente da varidvel, veja alguns exemplos:

2x + 2 =3 equacdo do 1° grau ja que o expoente do x € 1

5x — 8 =4 equagdo do 1° grau ja que o expoente do x € 1

XX +2x-3=0 equacgdo do 2° grau ja que o maior expoente de x € 2
2x*-3x=0 equacgdo do 2° grau j4 que o maior expoente de x € 2
3x* + 6 = 4 equacdo do 2° grau jd que o maior expoente de x é 2

Uma equagao do 2° grau em sua forma genérica e reduzida apresenta-se como
ax’ + bx + ¢ = 0 essa & forma de equacgdo do 2° grau na varidvel X, nem sempre a
variavel serd x ela pode ser qualquer varidvel, em fisica por exemplo se usa muito a
variavel t, assim a forma genérica seria at’ +bt+c=0

As letras a, b e ¢ representam ndmeros reais € o a nunca pode ser zero, pois se a for
zero, zero vezes qualquer termo é sempre zero assim o termo x° deixaria de existir, por
consequéncia deixaria de ser uma equagao do 2° grau.

Seu primeiro passo para a resolucdo de uma equacao do 2° grau € saber identificar os
valores de a,b e c.

Observe que a é coeficiente de x*, ou seja, é o nimero que antecede o x° em
qualquer posicdo que o x” esteja lembrando que o sinal acompanha o nimero.

O valor de b € o coeficiente de x , ou seja, € o nimero que antecede o X em
qualquer posi¢ao que o x esteja lembrando que o sinal acompanha o nimero.

O valor de ¢ n6s chamamos de termo independente, pois ele ndo depende de x,
para identificar o valor de c ele serd o termo que ndo tenha a varidvel considerada na
equacao.

Ex: 2x°+3x+5=0 vejaquea=2,b=3ec=5
Ex: 3x2—5x+6:0veja que a=3, b = - 5( sinal de menos acompanha) ec =26

Ex:-4x*—3+2x=0vejaquea=-4,b=2ec=-3, veja que eu troquei na
equacgdo a ordem dos termos b e ¢ . lembre-se que o b acompanha o x e a acompanha x°
em qualquer posicdo que eles estejam.

Outra coisa importante, todos os trés exemplos vistos acima tem valor de a.b e ¢
neste caso dizemos que a equacgdo do 2° grau € completa. Pois se ela ndo tiver as trés
letras a, b e ¢ sdo chamadas de incompletas, veja exemplos de equagdes incompletas:



Ex: 2x* + 6x = 0 veja que a = 2 e b = 6 essa equagio s6 tem dois termos, por isso
¢ incompleta, o termo ¢ ndo aparece neste caso ¢ € zero.

Ex: 3x°—5=0 vejaquea=3ec=-5essa equacdo s6 tem dois termos, por isso
¢ incompleta, o termo b nao aparece neste caso b € zero.

Ex: 7x* =0 veja que neste exemplo s6 se tem um termo que é a = 7 neste caso b
€ zero e ¢ também ¢é zero.

FORMA REDUZIDA DE UMA EQUACAO DO 2° GRAU

Uma equagdo do 2° grau sé podera ser resolvida quando estiver na sua forma
reduzida, genericamente sdo trés as formas reduzidas, veja:

ax’+bx +c=0 equagdo completa

ax’> +bx =0 equacgdo incompleta, s6 tem a e b.
ax’+c=0 equagado incompleta, sé tem a e c.
ax’ =0 equagao incompleta, s6 tem a

Uma equagao na sua forma reduzida ndo podera apresentar, dois ou mais termos
que tenha x”, dois ou mais termos que tenha x, dois ou mais termos que tenha o termo
independente.

v' Ex: Reduzir a sua forma normal a equacdo 5x* + 3 = 2x> — 5x + 7x — 8.

Veja que nesta equacdo tem 6 termos, pela forma reduzida s6 pode ter no
maximo trés termos.

Como se trata de uma equacdo do 2° grau vamos colocar todos os termos no 1°
membro, lembre-se de uma regra bédsica de equacdo quem troca de membro troca de
sinal. Assim temos 5x° - 2x* + 5x — 7x + 3 + 8 = 0 veja que eu ja comecei a colocar na
ordem 1° foi os termos de a, depois os termos de b e por ultimo os termos de c.

Agora vamos resolver os termos semelhantes, aplicando as operacdes de
nimeros inteiros 5x° — 2x> ,+5x —T7xe+3 + 8.

. . 2 L, . L, ~
Ficando assim 3x” — 2x + 11 = 0 essa € a forma reduzida € uma equagdo

completa e estd no ponto de ser resolvida.
> a>
v Ex: Reduzir a sua forma normal a equagio 2 ( xX*=3)-3(2x*-5)=7
QU= QL

Elimina os parénteses fazendo a multiplicacdo conforme indicado, ndo esquecga de fazer
jogo de sinal.

2x>—6-6x>+15= 7, organizando

2x% — 6x> = 6+ 15 — 7 = 0 resolvendo



- 4x* +2 = 0 forma reduzida e incompleta.

v Ex: Reduzir a sua forma normal a equagéo ( 2x + 2 )2 =(x-3)(x+3)

Neste exemplo aparece no 1° membro um quadrado da soma e no 2° um produto da
soma pela diferenca (produtos notaveis assunto da série anterior).

( I°termo )2 +2.(1°%ermo) . (2°ermo )+ ( 2°termo )2 = ( 1°termo )2 - ( 2°termo )2
(2x)* +2.2x .2 + 2% = x> — 3% resolvendo as poténcias e as multiplicacdes

4x* + 8x + 4 = x> — 9 organizando

4x% — x* + 8x + 4 + 9 = 0 reduzindo os termos semelhantes

3x* + 8x + 13 = 0 equacdo reduzida e pronta pra ser resolvida.

2 _—
v" Ex: Reduzir a sua forma normal a equacdo §+ a 5 3 :é

Quando apresentar denominador, devemos tirar o mmc e colocar ele para os dois
membros, dividir pelo denominador e multiplicar pelo numerador. Veja como fica

2 —
W = é eliminamos os denominadores

2x+3(x* —3) =resolvemos agora a multiplicagiio +3(x*=3)

2x+3x> -9 =1 organizando
32 +2x-9-1= 0, resolvendo os termos semelhantes
3x* +2x — 10 = 0 essa é a forma reduzida.
RESOLUCAO DA EQUACOES DO 2° GRAU
EQUACOES INCOMPLETAS

ATENCAO: Primeiro devemos colocar as equacdes na forma reduzida pra
depois resolver.

Vocé viu que as equacdes incompletas sdo de trés tipos ax’=0,ax’+c=0e¢
ax’+b=0

~ 2 e . 2 ~
A equacdo ax” + ¢ = 0 como ela s6 apresenta a e ¢ dizemos que ela é uma equacao do
tipo ac , Veja no passo a passo como seria a resolucao.



v Ex: Resolver no conjunto dos reais a equagio X°—49=0

2 o . )
X~ —49 = ( separamos as variaveis, ou seja o0 termo ¢ vai para o 2° membro

x*=49 0 expoente 2 também vai para o 2° membro e vira + \/_

x = £4/49 resolvendo a raiz temos x=%7 logoS={7,-7}
v Ex: Resolver no conjunto dos reais a equagao 2x*-50=0
2x* =50 =0 separando as varidveis de ndo varidveis

2x* = 50 0 2 que estd multiplicando o x* vai para o 2° membro dividir

X’ = % resolvendo a divisdo

x2=250 expoente 2 também vai para o 2° membro e vira + \/_

x =14/25 resolvendo a raiz temos x=15 logoS={5,-5}
v Ex: Resolver no conjunto dos reais a equagio X2+4=0

2 . ~ .
x~ +4 =0 separando as varidveis de nao variaveis

x> = - 4 0 expoente 2 também vai para o 2° membro e vira + \/_

x=+v—4 ATENCAO: Nio existe raiz quadrada de niimero negativo no conjunto dos
reais, portanto a equacdo nao tem solugdo. Logo solu¢do € um conjunto vazio, S = { }.

A equacdo ax” + bx = 0 como ela s6 apresenta a e b dizemos que ela é uma
equacao do tipo ab , utilizaremos para a resolucao desse tipo de equacdo um contetido
visto em série anterior chamado de fator comum.Veja no passo a passo como seria a
resolucgdo.

v' Ex: Resolver no conjunto dos reais a equacdo x>+ 2x =0

x> + 2x = 0 fator comum é um ndmero ou letra que esteja em todos os termos apds a
fatoracdo no caso fatorando temos x .x + 2x =0 tem X nos dois termos ele é o fator
comum.

colocamos o fator comum em evidencia, pegamos entdo cada termo da equagdo e
dividimos pelo fator comum, x2:x =x e 2x : x =2 esses resultados ficam dentro de
paréntese.

X.(x+2)=0cadatermooxe o x+ 2 serdigual a zero.

x =0 e x+2=0resolve essaequagdoe ficax=2logoS={0,2}



v' Ex: Resolver no conjunto dos reais a equacdo 2x> + 6x =0
2x* + 6x = 0 fatorando temos

2.x.x + 2.3.x = 0 colocamos o fator comum 2x em evidencia, pegamos entio cada termo
da equacao e dividimos pelo fator comum,2 x?:2x =x e 6x : 2x = 3 esses resultados
ficam dentro de paréntese.

2x . (x+3)=0cadatermo o 2x e 0 X + 3 serd igual a zero.

2x =0 resolvendo e X + 3 =0 resolvendo
X = 0 x=-3
2
x=0 logoS={0,-3}
EQUACOES COMPLETAS

Para a resolucio de equacdes completas utilizaremos a FORMULA DE
BHASKARA com essa féormula também podemos resolver equagdes incompletas.

_—bAA

X 24 o simbolo que estd dentro da raiz é uma letra grega chamada de delta

e tratada dentro da férmula de Bhaskara ¢ chamada de DISCRIMINANTE.
O valor do discriminante A € calculado pela expressao b®— 4.a.c assim temos que
A=b’—4ac

v Resolver no conjunto dos reais a equagao XX—5x+6=0

1° vocé deve identificar valoresde a,bec.a=1,b=-5¢e c =6, vamos substituir esses
valores na formula do A, outra coisa quando a letra tiver valor negativo coloque dentro
de paréntese.

A =b*—4ac substituindo os valores de a, be ¢
A =(-5)>-4.1.6 resolvendo a poténcia e a multiplicagiio

A =25-24 resolvendo

—bEAA

A =1 agora que temos o A vamos substitui-lo na férmula x = 5
a



—b+A

X = 2— quando for substituir o valor de b cuidado, tem o - da férmula e o - de 5
a
(=51 ) . . .
xX= 51 eliminamos o paréntese com jogo de sinal, resolve a raiz e faz a
multiplicagdo
5%*1

xX= BN veja que tem um sinal de + e outro de - , assim vamos ter x’ € X’

, 5+1 , 5-—1 )
X =—— soma e x =—— subtrai
2 2
, 6 e , 4 e
X =5 resolve a divisao X =5 resolve a divisao
xX'=3 xX'=2
S={2,3}

v Resolver no conjunto dos reais a equacio x> — 3x — 10 =0

1° vocé deve identificar valoresde a,bec.a=1,b=-3ec=-10 , vamos substituir
esses valores na férmula do A, outra coisa quando a letra tiver valor negativo coloque
dentro de paréntese.

A =b* —4ac substituindo os valores de a, b e ¢
A =(-3)* —4.1.(-10) resolvendo a poténcia e a multiplicaciio
A =9+ 40 resolvendo

NN

A =49 agora que temos o A vamos substitui-lo na férmula x = 5
a

—btA . . )
xX= 2— quando for substituir o valor de b cuidado, tem o - da férmula e o - de 3
a

—(-3)£v49 .. . . . . .
xX= — T eliminamos o paréntese com jogo de sinal, resolve a raiz e faz a

multiplicagdo

3£7

xX= veja que tem um sinal de + e outro de - , assim vamos ter x’ € X’

, 3+7 , 3=

X = 5 soma X subtrai e conserva o sinal do maior valor absoluto




, 10 . » 4 .
X = ? resolve a divisao x = _5 resolve a divisao

x/:5 x//:_z
LogoS={-2,5}

. . - 7 1
v" Resolver no conjunto dos reais a equagio x° —gx+§ =0

Neste caso temos que 1° organizar a equagao, tiramos o mmc que € 6 coloca um mmc
para cada membro, divide por cada denominador e multiplica pelo numerado.

6x*=7x+2 0 .. . ) ~
— e =— eliminamos os denominadores e temos uma equagio pronta
6x*—7x+2=0 aqui temos a =6, b =-7 e ¢ = 2 calculando o delta temos

A =(=7)*—4.6.2 resolvendo a poténcia e a multiplicaciio

A =49 —-48 temos entdo

SIN

A =1 agora que temos 0 A vamos substitui-lo na férmula x =

2a
—bE/A o . .
x= 2— quando for substituir o valor de b cuidado, tem o - da férmula e o - de 7
a
(DT ) . . .
= — o6 eliminamos o paréntese com jogo de sinal, resolve a raiz e faz a
multiplicacao
71 . ) . o
X =—— veja que tem um sinal de + e outro de -, assim vamos ter X’ e X
,  T+1 , 1-1 )
X =—— soma X =—— subtrai
12
, 8 . - , 6 . . -
X = I simplifica a fragcao por 4 X = I simplifica a frac@o por 6
;2 , 1
X == X ==
3 2

Logo S ={

9

| =



v Resolver no conjunto dos reais a equacio x> —4x + 4 =0
A =b*>—4ac calculamos o valor do delta
A =(—4)* —4.1.4 resolve a poténcia e a multiplicacio

A =16-16 temos entdo

—b+JA

A =0 agora que temos 0 A vamos substitui-lo na férmula x =

2a
~(-H=Jo ) . . .
xX= — eliminamos o paréntese com jogo de sinal, resolve a raiz e faz a
multiplicacao
410 s s
xX= vamos calcular x’ e x

, 440 ” — .
X = 5 soma X = subtrai
x =— divide x"=— divide
X =2 xX'=2

OBS: quando A =0 a equagdo apresenta X’ = x’’ logo a solucdo € s6 o 2,ndo se coloca
no conjunto solucao elemento repetido S = { 2 }.

v Resolver no conjunto dos reais a equa¢do x> + 2x + 5 =0
A =b*>—4ac calculamos o valor do delta
A =4%—-4.1.5resolve a poténcia e a multiplicacio
A =16-20resolvendo temos
A=—4
S = ndo existe

ATENCAO: Quando o delta é negativo a equacio nio apresenta solucio nos reais, pois

ndo existe no reais v—4.



ESTUDO DAS RAIZES

Se vocé observar as equagdes que acabamos de resolver, existe equagdes que
apresentaram em sua solucdo x’ e x’’, teve uma que apresentou X’ = X’’ € outro que nao
apresentou solucao.

O estudo das raizes esta relacionado a essas solugdes, na realidade elas se
comportam dessas trés formas por causa do DELTA, veja:

Quando delta é maior que zero (A >0 ), ou seja, positivo a equacdo apresenta
DUAS RAIZES REAIS E DIFERENTES .

Quando delta é igual a zero (A =0 ), ou seja, nulo a equagado apresenta DUAS
RAIZES REAIS E IGUAIS .

Quando delta é menor que zero (A <0 ), ou seja, negativo a equacio NAO
APRESENTA RAIZES REAIS.

Veja exemplos de aplicacdo desse estudo:

v Dada a equacio x* — 6x —k =0, Qual deve ser o valor de k para que a
equagdo duas raizes reais e diferentes?

Para que a equagdo tenha duas raizes reais e diferentes € necessario ter A > 0, ou seja:
b>—4 .a.c> 0 substituindo os valores a = 1,b=-6ec=-k

(-6)°—4.1.(-k)> 0 resolvendo a poténcia e a multiplicacdo(jogo de sinal)

36 + 4k > 0 virou uma inequacdo do 1° grau, separa varidvel de nio varidvel

4k > - 36 0 4 que estd multiplicando k, troca de membro e vai divide
36 , C
K> —? € so resolver a divisdo

K>-9

OBS: isso que dizer que se vocé substitui o valor de k na equacgdo por qualquer valor
maior que -9 o DELTA vai ser positivo portanto terd x’ e x’’.

v Dada a equaciio x* — 4x + k + 2 =0, Qual deve ser o valor de k para que
a equacdo ndo tenha raizes reais?

Para que a equacdo ndo tenha raizes reais é necessério ter A <0, ou seja:

b®>—4.a.c <0 substituindo os valoresa=1,b=-4ec= k +2 OBS: sempre que
substituimos a, b e ¢ se for negativo ou tiver dois termos que € o caso do valor de ¢
devemos colocar dentro de paréntese.

(-4 )2 —4.1.(k+2)<0 resolvendo a poténcia e a multiplicagao



16 —4 (k + 2 ) <0 eliminamos o paréntese multiplicando pelo — 4 (com o jogo de sinal)
16 — 4k — 8 < 0 separando varidvel de nao varidvel
-4k < - 16 + 8 resolvendo no 2° membro

-4k <- 8 o 1° membro da inequagdo € negativo ( — 4k ), devemos entdo multiplica-la
por — 1 e ai CUIDADO o sinal de < muda de sentido passa a ser >.

4k > 8 04 vai dividir
8 .
K> Z finalmente

K>2

v Dada a equagio kx” + 6x + 3 =0, Qual deve ser o valor de k para que a
equacdo tenha duas raizes reais e iguais?

Para que a equagdo tenha duas raizes reais e iguais € necessdrio ter A =0, ou seja:
b>—4.a.c =0 substituindo os valores a=k,b=6ec=3

6°—4.k.3=0 resolvendo a poténcia e a multiplicacdo

36 — 12 k = 0 separa varidvel de nao varidvel

- 12 k = - 36 multiplica por — 1

12k =36 0 12 vai dividir
K= 3—6 finalizando
12

K=3

v Dada a equagdo x* + 2kx + 9 = 0, Qual deve ser o valor de k para que a
equagdo tenha duas raizes reais e diferentes?

Para que a equacdo tenha duas raizes reais e diferentes € necessario ter A > 0, ou seja:
b>—4 .a.c> 0 substituindo os valores a = 1,b=2Kec=9

(2k)*—4.1.9 >0 resolvendo poténcia e multiplica¢io ( com jogo de sinal)

4K* - 36 > 0 virou uma equacdo do 2° do tipo AC, separa as varidveis

4k* > 36 0 4 vai dividir

36 .
K?>> == resolve a divisdo



K* > 9 0 expoente 2 vira i\/_

K > +4/9 resolvendo a raiz temos
K> =*3

RELACAO ENTRE COEFICIENTES E RAIZES
SOMA E PRODUTO DAS RAIZES

Como voceé ja viu a equacdo pode ter X’ e x’’ e a soma ou produto dessas raizes é dada
através de uma relacdo com os coeficientes da equagdo que sdo os valores de a, b e c.

RELACAO DA SOMA DAS RAIZES

—btJA —b+JA .

Pela férmula de Bhaskara x = ———— nds podemos ter x" =
2a 2a
” - b - \/Z
X =—
2a
Logo x'+x" = _b; VA + _b; VA adicdo de fragdo com o mesmo denominador,
a a

conservamos os denominadores € somamos 0os numeradores

s —b+JA-b+A

X +x 5 resolvendo-b-b=-2be +A-A=0
a

, . =2b . ~ ~
X+x = v simplificando a fragdo temos entdo
a

/ ”
A relagio dasomaé X +X =

RELACAO DO PRODUTO DAS RAIZES

—h+ —
Pela férmula de Bhaskara x = b;\/z nés podemos ter x" = M e

2a 2a
” _b_\/z
X =—
2a

Logo x'.x" = multiplicac@o de fra¢do, multiplicamos numerador

—b+JA —b—+/A
2 2a
com numerador e denominador com denominador.



o COEA).(b=A)
' (2a).(2a)

no numerador temos um produto da soma pela diferenca
pela regra dos produtos notdveis temos (—b)> — (\/Z )> que vai dar b* —A

Y4 b2 - A . . A
X.x = e agora vamos substituir A por b? -4ac dentro de paréntese por causa do
a

, »_b*—(b*—4ac)

e eliminamos o paréntese com jogo de sinal
a

, , b*=b’+dac .. . . e ~
X.x = g eliminando b’ e simplificando 4a por 4a’ temos entdo
a

4 ” C
A relagdo do produto X .X =—
a

Exemplos de aplicacdo

v' Dada a equacdo x> — 7x + 10 = 0 sem resolver a equagdo determine o
valor da soma e o produto das raizes.

SOMA PRODUTO

X +X’ = —S substitui valores de ae b X . X = 2 substitui valores de a e c
X +X’ = —(_—17) faz jogo de sinal e divide X . X" = 10 faz a divisdo

X +X’=7 X .X7=10

Se vocé resolver a equagdo verd que a solugdo dela é 2 e 5, veja se somar da 7 e se
multiplicar dar 10.

v' Dada a equacio 2x” — 12x + 20 = 0 sem resolver a equagio determine o
valor da soma e o produto das raizes.

SOMA PRODUTO

X +X’ = —2 substitui valoresde aeb X . X7 = < substitui valores de ae ¢
a a

X +X’=- (_;2) faz jogo de sinal e divide @ X’ . X’ = 2—20 faz a divisdo

X +X7=6 X .X7=10



v Calcule o valor de K na equagdo x* + Kx + 12 = 0 para que a soma das
raizes sejaigual a -7 .

A questao forneceu que a soma das raizes € -7, assim temos que X’ + X"’ =-7
~ b 29 b b Z. 9 29
Pela relacdo x” + x”” = —— substituimos x’+x’” por -7 e apor 1 e b por K
a

K -
-7= T temos entdo —7 =—K multiplicando por -1

K=7

v" Calcule o valor de K na equagio kx?+ 12x + 16 =0 para que o produto
das raizes seja igual a 8.

A questdo forneceu que o produto das raizes € 8, assim x’ . X’ =8

~ 2 29 C : Z. 2 29
Pela relagdo x’ . X”” = — substituimos x’ . x’” por 8 , ¢ por 16 e a por K
a

16 . . .
8= < temos aqui uma proporcao,multiplicamos os meios pelo os extremos
8K =16 o 8 vai dividir
K= % resolve a divisdo

K=2

v Calcule o valor de K na equagdo x* — 9x + K = 0 para que a diferenca
entre a maior € a menor raiz seja 1.

Considerando que X’ seja a maior e X’’ seja a menor raiz temos entdao que x’ —x”’ =1

Podemos considerar que temos uma equacao com duas varidveis x’ e x’’ para termos o
valor de uma dessa varidveis é necessario ter uma outra equagao com as mesmas duas

o ~ N b _
variaveis, podemos entdo usar a relacdo x’ + x’’ = —— substituido o b e 0 a temos
a

x’ +x”’ =9 como temos duas equagdo com duas varidveis formamos entdo um sistema
4 ”
x—=x =1

de equacdo § ,

=9 resolvendo o sistema pelo método da adi¢do (veja como
X +x =

resolver sistemas no conteido de sistema de equagdo na parte II ) vamos ter
2x’ = 10 resolvendo vamos ter x’ =5

Substituimos na equagdo dada o valor de x que encontramos e calculamos o valor de K



x> — 9x + K = 0 substituindo entio vamos ter

52 -9 .5+ k = 0 resolvemos a poténcia e a multiplicacdo
25 — 45 + K =0 separando as varidveis temos

K =45-25logo

K=20

v Calcule o valor de K na equacdo x° — 9x + K = 0 de modo que uma das
raizes seja o dobro da outra.

Se uma raiz € o dobro da outra entdo temos que x’ = 2 x”’ utilizamos a relagao da soma

~ b -
para encontrar a outra equagdo X’ + x’’ = —— substituido o b e 0 a temos
a

x’ +x”’ =9 como temos duas equagdo com duas varidveis formamos entdo um sistema
xl — 2x//

de equacao { =0 neste caso vamos substituir o x” por 2x’’ na segunda equacao.
X+x" =

xX'+x”=9 substituindo o x’ por 2x”’
2x7 +x’7 =9 somando x”’+x’’ temos 3x’’
3x’” =9 resolvendo temos
X’ =3
Substituimos o x por 3 na equacdo dada
x? — 9x + K = 0 substituindo
32-9.3 + K =0resolvendo a poténcia e a multiplicacdo
9 — 27 + K = 0 separando as variavel de ndo variavel
K =27-9logo
K=18
v" Calcule o valor de K na equagio xX*—5x+K=0 para que a soma dos

. . .5
inversos das raizes S€ja g .

o - . 1 . 1 -
Se araiz é x’ entdo seu inverso € — e o inverso de X’ é — a questdo diz que a soma
X

4

X

: P
dos inversos é g entao teremos



1 1 5 _— - . .
—+— =— no 1° membro temos uma adi¢@o de fracio com denominadores diferentes

4 ”

X x

tiramos entdo o mmc de X’ e X’” que x’ . x’” vamos dividir pelo denominador e
multiplicar pelo numerador, apenas no 1° membro assim x’ .x*” dividido por x’ é igual
ax’’ ex’ .x” dividido por x’’ é igual a x’

X+x" 5

Y s = g agora temos que calcular X’ + x’ que dar 5e x’ . X’ que dar K
X.X

substituindo

I :% multiplicamos os meios pelos extremos
5K =30 05 vai dividir

30
K= — logo

5 g

K=6
FORMACAO DE UMA EQUACAO DO 2° GRAU

Tendo o conhecimento dos valores de x” e de X’ podemos formar a equagdo do
2° grau através da relagao da soma e do produto das raizes.

Chamando X’ + X*” de S (de soma ) e X’ . X’* de P ( de produto ) utilizaremos a

férmula X — Sx + P =0 para formar a equacao.
v Obter a equagdo do 2° grau em que suas raizes sejam 2 e 3.

Devemos calcular S e P

S=x"+x" P=x".x"
S=2+3 P=2.3
S=5 P=6

Substitufmos S e P na férmula x> — SX + P = 0
x> - 5X + 6 = 0 essa é a equagdo procurada
v’ Obter a equagdo do 2° grau em que suas raizes sejam 3 e -5 .
Devemos calcular S e P
S=x"+x" P=x".x"

S=3+(-5) fazjogo de sinal P=3.(-5)



Substitufmos S e P na férmula x> — Sx + P = 0
x? - (-2)x + (- 15) =0 eliminamos os parénteses com jogo de sinal
xX*+2x—15=0essaéa equagdo procurada

. I 1
v Obter a equagdo do 2° grau em que suas raizes sejam ) e —

o

Calculando Se P

S=X"+X" P=X.X”
1 1 . . . 11
s =—+—  denominadores diferente tira mmc p=—.— resolve a
2 4 2 4
multiplicacao
2+1
s =—— resolve o numerador p=—
4 8
3

s = Substituimos S e P na férmula x> = Sx + P =0

2 . ~ .
X —Zx + P =0 devemos reduzir a equacgao a sua forma normal tirando o mmc

8x*—6x+1 0 . . .
T = g eliminamos os denominadores

8x* —6x+1=0 agora sim temos a equagio procurada.



